HYPPYSAD

RIDER TECHNICZNY 2023

Rider techniczny zawiera 10 stron
ostatnia aktualizacja: grudzien 2023

Organizator (oraz firmy odpowiedzialne za nagtosnienie, oswietlenie i scene) majg obowigzek skontaktowac sie
oraz dostarczy¢ ustalong liste sprzetu, najpdzniej na 14 dni przed datg koncertu na adres:
realizatora dzwieku — Adam Hotysz
mail: sound@happysad.art.pl, tel. 513 157 619
realizatora $wiatta — Marcin Czok
mail: light@happysad.art.pl, tel. 609 097 400

Brak kontaktu ze strony wymienionych wyzej podmiotéw, w terminie minimum 14 dni przed koncertem, jest
naruszeniem warunkéw umowy, a takze zamyka mozliwo$é jakiejkolwiek negocjacji zapiséw ridera technicznego.

W przypadku, gdy zespdt po przybyciu na miejsce koncertu napotka warunki techniczne w sposdb razacy
naruszajace niniejszy rider, organizator musi liczy¢ sie obcigzeniem karami przewidzianymi w umowie, a nawet z
odmowa wykonania koncertu.

SYSTEM PA

System nagtosnieniowy musi by¢ podwieszany, stereofoniczny, minimum tréjdrozny, oparty na jednakowych,
markowych modufach dobrej klasy, wolny od szumoéw i przydzwiekéw. System musi by¢ skonfigurowany w uktadzie
L+R+SUB, wystrojony i przygotowany przed przybyciem zespotu. Nie akceptujemy aparatur niemarkowych,
wiasnej konstrukcji oraz instalacji, w ktérych wystepuja wzmacniacze mocy, procesory DSP oraz inne elementy nie
przewidziane przez producenta danego zestawu gtosnikowego.

Wielkos$¢ i moc systemu powinny zapewnia¢ odpowiednie pokrycie dzwigkiem stref dla publicznosci, gwarantujgc
natezenie dzwieku na poziomie min. 105dBA przy stanowisku FOH bez styszalnych znieksztatcer. Tam, gdzie jest
to konieczne, prosimy dodatkowo o zapewnienie dogtosnien typu Frontfill, Outfill i Delay Line. Preferujemy
sterowanie frontfilem i outfilem przez procesor gtéwny systemu nagtosnieniowego z pominieciem konsolety FOH.
Zastrzegamy sobie prawo do braku akceptacji systemow firmy Pol Audio. Nie akceptujemy systeméw Pol Audio
SLA 112

Realizator zespotu musi posiadac¢ wglad do ustawien procesoréw dzwigeku. Dostep musi byé mozliwy ze stanowiska
FOH.

Preferujemy konfiguracje subbasu w ukfadzie end-fired lub cardio. Subbas sterowany osobnym kanatem
procesora.

STANOWISKO REALIZATORA DZWIEKU
(STACK)
Konsoleta mikserska powinna by¢ ustawiona w osi sceny, bez podestu lub na podescie o mozliwie najnizszej
wysokosci.
MIKSER FOH
Zespot przyjezdza z wtasng konsoletg frontowa Midas PRO2C.
Prosimy o zapewnienie dwdch przewodéw ,skretek” (CATS, lub CAT6) taczacych konsolete frontowg z konsoletg
monitorowa.
Sygnaty wyjsciowe do systemu udostepniamy z konsolety frontowej (XLR analog, lub XLR AES/EBU), lub z
stageboxa na scenie (XLR analog).
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SYSTEM MONITOROWY

Zespot przyjezdza z wtasng konsoletg monitorowg Midas PRO1 oraz systemem dousznym Sennheiser IEM EW300
G3. Stanowisko monitorowe musi by¢ usytuowane po prawej stronie sceny patrzac od strony widowni, na
wysokosci sceny, nie zastawione zadnymi przeszkodami utrudniajgcymi wyjscie na scene.

Miejsce ustawienia konsolety musi zapewnia¢ kontakt wzrokowy realizatora ze wszystkimi cztonkami zespotu oraz
technikiem. W razie korzystania podczas koncertu z innych systemoéow bezprzewodowych wymagane jest
uzgodnienie czestotliwosci przed proba zespotu lub ich wytaczenie na czas préby i koncertu.

Do stageboxa (DL251) konieczne jest podigczenie sygnatow wedtug inputlisty, zakoriczonych XLR meskim. Po
opieciu stageboxa NIE DOPUSZCZAMY roztgczania go po prébie i ponownego podpinania przed samym
koncertem! Kable zapewnia firma nagtos$nieniowa.

Mozliwe jest podigczenie sygnatéw do stageboxa (DL251) za posrednictwem splitera zewnetrznego firmy
nagtosnieniowe;j.

Prosimy o zapewnienie subbasu (minimum 1x15", analogowe wejscie sygnatu) ustawionego bezposrednio za
perkusista. W przypadku matych klubéw, gdzie ustawienie subbasu moze byc¢ problematyczne prosze o kontakt.
Przywozimy wiasne mikrofony ambientowe. Ich ustawienie to dywany 1 i 3 (patrz stageplan). Jezeli firma
nagto$nieniowa ma zainstalowane swoje mikrofony ambientowe, to chetnie z nich skorzystamy :)

Na stanowisku monitorowym potrzebujemy jeden dtugi statyw mikrofonowy do zainstalowania anten systemu IEM.
Grzegorz Karasinski — realizator monitorowy — tel. 601 648 779, mail: sound@happysad.art.pl

KONSTRUKCJA | SCENA

1. Minimalne wymiary sceny : 10m x 8m wysokos¢ 1.5m. Zalecane wymiary sceny :12mx10m

2. Minimalna wysoko$¢ dachu 5 m od poziomu sceny.

3. Scena powinna by¢ wyposazona w zadaszone wingi o wymiarach minimum 2m x 3m

4. Scena powinna by¢ wypoziomowana , stabilna ,zabezpieczona przed deszczem i wiatrem, ostonieta z 3
stron czarnym nie przepuszczajgcym Swiatto materiatem.

5. Konstrukcja dachu powinna umozliwi¢ rozwieszenie swiatta wedtug zataczonego plotu.

PODESTY

Wymagamy zapewnienia trzech (3) podestéw wg ponizszej listy:

1.Podest pod perkusje — wymiary: 2x2m, wys. 20 cm

2.Podest pod klawisze — wymiary: 2x2m, wysokos$¢ 20cm

3.Podest pod klawisze — wymiary: 2x2m, wysokos$¢ 20cm
W przypadku, gdy podesty nie mogg pozostac¢ po prébie na swoich miejscach, na scenie, wymagane sg podesty
na kotach, ze sprawnym hamulcem na kazdym zewnetrznym kole.

Nie ma mozliwosci przesuwania podestéw, jezeli nie sg one jezdzace!!!


mailto:sound@happysad.art.pl

HYPPYSAD

STAGEPLAN
GITARA
KEY
| 2 |
|
GITARA PODEST PODEST
ILEWA s KLAWISZOWY KLAWISZO
" LEWY - PRAWY

i » - . MONITOR
PODEST
GITAROWY BEBNOWY  sesnowy

100cm

) = 200cm

SRODEK
SCENY

WIDOWNIA

300cm

W przypadku klubéw nie dysponujacych takg sceng, prosimy traktowac stageplan jako pogladowy.

INNE

1. Firma zapewniajgca zasilanie sceny i sprzetu zespotfu bierze na siebie catkowitg odpowiedzialnos$¢ za

bezpieczenstwo wykonawcoéw, realizatoréw i techniki zespotu podczas préb i koncertu.
2. Podczas demontazu musi by¢ zapewnione $wiatto robocze (na schodach, w wingach, na scenie) az do

czasu jego zakonczenia.
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INPUTLIST - Zespdt przywozi ze sobg wszystkie potrzebne mikrofony i D.I. Boxy. Prosimy o rezerwowe
zapewnienie: 2 x Mikrofon Shure SM58 i 4 x DI-BOX aktywny.

CH INSTRUMENT POZYCJA UWAGI

1 BEBEN TAKTOWY PODEST BEBNOWY statyw niski

2 WERBEL GORA PODEST BEBNOWY statyw niski

3 WERBEL DOk PODEST BEBNOWY -

4 DRUGI WERBEL PODEST BEBNOWY -

5 H/H PODEST BEBNOWY statyw niski

6 PIERWSZY TOM PODEST BEBNOWY -

7 DRUGI TOM PODEST BEBNOWY -

8 RIDE PODEST BEBNOWY statyw wysoki

9 TALERZE STRONA LEWA PODEST BEBNOWY statyw wysoki

10 TALERZE STRONA PRAWA PODEST BEBNOWY statyw wysoki

11 SPDSX L (XLR) PODEST BEBNOWY wiasne okablowanie

12 SPDSX R (XLR) PODEST BEBNOWY wiasne okablowanie

13 BAS (XLR) DYWAN 3 -

14 GITARA LEWA L (XLR) DYWAN 1 -—

15 GITARA LEWA P (XLR) DYWAN 1 -—

16 GITARA PRAWA L (XLR) DYWAN 2 -—

17 GITARA PRAWA P (XLR) DYWAN 2 -—

18 GIT KEY L (XLR) PODEST KLAWISZOWY LEWY DI-BOX LEWY, KANAL 1
19 GIT KEY R (XLR) PODEST KLAWISZOWY LEWY DI-BOX LEWY, KANAL 2
20 MOPHO (MONO) (XLR) PODEST KLAWISZOWY LEWY DI-BOX LEWY, KANAL 3
21 NORD L (XLR) PODEST KLAWISZOWY LEWY DI-BOX LEWY, KANAL 4
22 NORD R (XLR) PODEST KLAWISZOWY LEWY DI-BOX LEWY, KANAL 5
23 KORG L (XLR) PODEST KLAWISZOWY LEWY DI-BOX LEWY, KANAL 6
24 KORG R (XLR) PODEST KLAWISZOWY LEWY DI-BOX LEWY, KANAL 7
25 PROPHET L (XLR) PODEST KLAWISZOWY PRAWY DI-BOX PRAWY, KANAL 1
26 PROPHET R (XLR) PODEST KLAWISZOWY PRAWY DI-BOX PRAWY, KANAL 2
27 SAMPLER L (XLR) PODEST KLAWISZOWY PRAWY DI-BOX PRAWY, KANAL 3
28 SAMPLER R (XLR) PODEST KLAWISZOWY PRAWY DI-BOX PRAWY, KANAL 4
29 SAX (XLR) PODEST KLAWISZOWY PRAWY DI-BOX PRAWY, KANAL 5
30 VOC KEY PODEST KLAWISZOWY LEWY -

31 VOC SAX PODEST KLAWISZOWY PRAWY -

32 VOC MAIN DYWAN 2 -—

44 PICKER (BAS TECH) PRAWA STRONA SCENY wysoki

45 BOCIAN (GITAR TECH) LEWA STRONA SCENY -

46 CLICK PODEST BEBNOWY -

47 AMBIENT L -—

48 AMBIENT R -
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OSWIETLENIE

STANOWISKO REALIZATORA OSWIETLENIA
(STACK)

Konsoleta mikserska powinna by¢ ustawiona w osi sceny, na podescie o wysokosci 30 cm.

KONSOLETA

Tylko GrandMA 2 Light, oprogramowanie 3.9.60.50 lub wyzsze.

URZADZENIA

Wszystkie urzadzenia powinny by¢ sprawne, dziatajgce, w petni nadajace sie do uzytku; urzadzenia powinny
posiadac osobny adres DMX, jednakowe gobosy, tarcze z kolorami. Rozwieszone wedtug zatgczonego plotu.
SUNSTRIPE - rozwieszone wg plotu, w jednym kierunku, kazdy na osobnym adresie w mode 10ch. Dla wszystkich
pierwszy kanat u dotu.

HAZER - urzadzenie powinno by¢ czyste , zadbane i generowac bezwonna nie lepiagca sie mgte. Dodatkowo
kazde urzadzenie musi by¢ wspomagane wentylatorem.

FLASH WASHER 12x30 RGBW - zawieszone na statywach z poprzecznymi belkami po 4 szt. na statyw, w pionie,
wszystkie w tym samym kierunku, pierwszy kanat u géry.

LISTA URZADZEN

10 x Robe Robin Pointe mode 1

10 x Robe Robin 600/800 (mode 1), Robe Ledbeam 1000, Martin Quantum wash (extendet)
6 x Robe Robin 600/800 (mode 2)

12 x Flash Washer 12 x 30 RGBW (mode classic 50) + 3 x statyw z poprzeczk

6 x Prolights Sunblast 3000FC (Advanced 1)

4 x Atomic 3000 (4 channel)

5 x Blinder 4 x 650 dwe

4 x hazer + wentylator !

10 x sunstripe active (10 channel ) + 4 x statyw

1 x GrandMA 2 Light

INNE

Podczas trwania préby oraz koncertu konieczna jest obecnos¢ co najmniej jednego technika z firmy
oswietleniowej w poblizu realizatorki.

Zabrania si¢ zawieszania na scenie i w jej obrebie baneréw reklamowych bez uprzedniej konsultacji z
menedzerem zespotu.

Wszelkie zrédta swiatta (lampy, latarnie, Swiecagce reklamy) nalezy wytgczy¢ na czas wystepu zespotu.

W razie innej konfiguracji oswietlenia, lub zastosowania zamiennikéw urzadzen prosimy o przestanie propozycji
mailem z minimum 14 dniowym wyprzedzeniem.

W przypadku wigkszych scen ilo$¢ urzadzen oraz rozmieszczenie ustalimy indywidualnie z minimum miesiecznym
wyprzedzeniem.
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Robin Pointe

Robin LEDWash 800 [M1]
Robin LEDWash 800 [M2]
Atomic 3000 [4 CH]
Sunstrip Active Dmx
Blinder 4x650 DWE
Hazer

FLASH LED WASHER
12x30W (Clasic 50)

PROLIGHTS SUNBLAST
(Adwanced 1)
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Robin LEDWash 800 [M1]
Robin LEDWash 800 [M2]
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Symbol Name Coul|
@ O Robin Pointe 10
o @ Robin LEDWash 800 [M1] 10
o 8 Robin LEDWash 800 [M2] 6
= = Atomic 3000 [4 CH] 4
Sunstrip Active Dmx 10
Blinder 4x650 DWE 5
] o Hazer 4
. FLASHLED V\_IASHER 12
12x30W (Clasic 50)
PROLIGHTS SUNBLAST 6
(Adwanced 1)
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HARMONOGRAM PROBY, KONCERTU ORAZ DEMONTAZU
PROBA TECHNICZNA

Préba techniczna zespotu trwa 2h i odbywa sie wg nastepujacego harmonogramu:
1h (montaz na scenie) + Th (préba dzwieku)

LINECHECK

Przed rozpoczeciem koncertu jest wymagany wyfgczny dostep do sceny dla techniki
zespotu, na potrzeby przeprowadzenia instalacji i linechecku, trwajgcy 15 minut. Dopuszczamy obecnos¢
konferansjera podczas catego linechecku.

DEMONTAZ

Jezeli scena nie jest wyposazona w wingi, do ktérych mogg zjecha¢ podesty ze sprzetem Happysad lub nie jest
mozliwy demontaz z tytu sceny podczas wystepu kolejnego wykonawcy, demontaz zespotu bedzie odbywat sie na
scenie i trwat minimum 30 minut od czasu zakoriczenia koncertu.

Organizator jest zobowigzany do uwzglednienia powyzszych informacji przy tworzeniu harmonogramu czasowego
imprezy.

Organizator jest zobowigzany do dostarczenia na adres email menedzera zespotu (hares@happysad.art.pl)
szczegdtowego harmonogramu imprezy, w terminie 14 dni przed impreza. Harmonogram musi zawiera¢ godziny
prob, wystepow oraz przerw technicznych.

STAGE HANDS

Wymagamy zapewnienia czterech (4) wypoczetych, silnych i trzezwych oséb (stage hands) do pomocy przy
roztadunku sprzetu zespotu przed prébg techniczng i zatadunku po zakonczeniu koncertu. W razie nieobecnosci
wspomnianych oséb na ustalong godzine przyjazdu techniki/rozpoczecia proby lub nieobecnosci po zakonczeniu
koncertu, organizator zobowigzany jest uisci¢ kare umowng w wysokosci 100 zt za kazdg brakujacg osobe (dotyczy
osobno przyjazdu techniki/rozpoczecia proby oraz zakoniczenia koncertu).

KARY UMOWNE

Zgodnie z zapisami umowy koncertowej, wszelkie niezgodnosci z riderem technicznym napotkane po przyjezdzie
ekipy technicznej zespotu na miejsce koncertu, niezatwierdzone przez szefa ekipy technicznej, podlegajg karom
umownym. Fakt wykonania koncertu, mimo uchybien technicznych i odstepstw od ridera technicznego, nie
zwalnia z prawa do egzekucji kar umownych zapisanych w umowie koncertowej.

REFERENCJE
Chetnie wspdtpracujemy z nastepujgcymi firmami:
ComboArt — www.comboart.pl, Tomasz Sek, tel. 606 413 266, t.sek@comboart.pl
MJ Sound - www.mjsound.eu, Mateusz Jeziorski, tel. 505 125 127, mjsound@mjsound.eu
Prosound - www.prosound.pl, Jarostaw Kaszynski, tel. 501-343-666
PogoArt - www.pogoart.com, Stawomir Pogorzata, tel. 609-053-222
Toton Show — www.totonshow.pl, Tomasz Wawszczyk, tel. 603 710 787
Target Sound — www.targetsound.pl, Dariusz Kowolik - tel. 508293533, darek@targetsound.pl

Rider techniczny stanowi integralng cze$¢ umowy koncertowe;j.
Niedopetnienie zawartych w nim ustale bedzie postrzegane jako ztamanie warunkéw umowy.

Rider techniczny zawiera 10 stron
ostatnia aktualizacja: grudzien 2023
aktualny rider dostepny zawsze na stronie www.happysad.art.pl
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